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Um sensacional game de velocidade € ação. Ingredientes: 
duas canetas esferográficas de cores diferentes, um amigo 
e este circuito aqui. Modo de fazer: segure a caneta (fig. 1) 


e deixe escorregar (Éig. 2). O seu carrinho estara exatamente : 
“onde o traço acabar. Pe na tábua! 
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o : Aproveite seus momentos de ocio. 


Ligue o rádio a tevê a vitrolinha 


“a batedeira acenda o cachimbo e 


descole umas palavras-cruzadas. 


Sinta-se na verdadeira vanguarda 


das comunicações! 


- Guarda o telefone 
"dos seus| amigos, 
faz sua agenda da 
semana, a lista 


e compras! e ainda 
calça a porta do 


| 


| âmario que 
está com jogo. 


Selecione as imagens ; 
das Fatos e Fotos | Prepare o material 
roubadas do dentista. para a montagem. 


Edite o texto 
ja no tamanho... 


Pestape tudo, Nanquim e 
com cuidado corretivo para |, 
para nao melecar./ dar aquele tapa. 


Pronto! “Agora € so publicar! 
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